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1 Die Horspielprodoktion

Ein Horspiel ist eine vertonte Geschichte und wird hivfig als ,Film fir die Ohren” bezeichnet. Im Gegensatz zom
Horboch, wo ein Sprecher den gesamten Text spricht, werden im Horspiel die Rollen avf verschiedene Sprecher
verteilt. Das bedevtet natirlich, dass man sich auf eine andere Avfnahmesitoation einstellen moss, besonders wenn
es 20 Dialogen kommt. Ein Horspiel fordert Teamarbeit, da ein gemeinsames Erarbeiten ond eine abgestimmte

Dorchfishrong an erster Stelle stehen.

Es bravcht aber nicht nor verschiedene Sprecher, sondern avch ,Gerivschemacher”. Denn das Horspiel wird dorch
Geriusche, Klinge vnd Musik lebendig gemacht. Zusitzlich gehdren Avtor, Dramatorg, Regisseor und Tonmeister
20m Team dozv. Prodoziert man ein Horspiel mit einer Scholklasse, konnen diese Avfgaben natirlich avch aof
Kleingruppen bertragen werden. Avch dos ist ein groBer Vorteil des Horspiels: Jeder kann seine Stirken angemes-

sen einbringen ond sich im Endergebnis wiederfinden.

Der Entstehongsprozess kann sehr komplex sein und scholt viele Kompetenzen: Assoziieren ond Abwiigen, Diskotie-
ren und Kliren, Bewerten vnd Nev-Erfinden. Auch die Kompetenz des Perspektivwechsels, also eine Sitvation von
einem anderen Standpunkt 2o betrachten, kann durch eine aktive Avseinandersetzong mit dem Horspiel gefordert

werden.

2 Horspiele selber schreiben ”

Das Schreiben eines Horspiels geschieht unter anderen Voravssetzongen als dos Schreiben einer Geschichte. Lesen

ond Horen sind zwei ganz vnterschiedliche Sinne ond ein Text moss sich jeweils daraof einstellen.

2.1 Schreiben fors Horen = Schreiben firs Sprechen
Von Gudron Hartmann (Redakteorin beim hr2-Kinderfonk und Horspiel-Dramatorgin)

Texte, die nor gehdrt, also nicht selbst gelesen werden, missen entsprechend geschrieben sein. Das Geheimnis goter

Sprechtexte liegt in einer gewissen Form der Einfachheit, die jedoch nicht mit Banalitit verwechselt werden sollte.

Lesen wir einen Text, bestimmen wir dabei selbst das Lesetempo, wir kdnnen Sitze noch einmal lesen, im Text
20riickblittern, Zosammenhiinge zoriickverfolgen. Dies alles ist dem Horer nicht méglich.

Auch fehlen bei der akustischen Rezeption die Orientierongsponkte, die der Leser hat ond die ihm das Stroktorieren
im Kopf erleichtern: Absiitze, Satzzeichen, Fotos o.d. Der Horer muss das Gehdrte also aof Anhieb verstehen

konnen. Avs dieser Tatsache ergeben sich fir das ,Schreiben firs Horen" einige Grondregeln:
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Bilder im Kopf %%

Wichtig ist es, Bilder durch Sprache entstehen 2v lassen. Sie konnen im Horspiel dorch Mosik ond/oder Gerivsche

intensiviert, betont, ,avsgemalt” werden. Selbstverstindlich trigt aoch eine bildhafte Sprache zor Intensivierong bei.

Wie entstehen diese Bilder?

Da das Schreiben firs Horen ein Schreiben firs Sprechen ist, sollte die Sprache einfach sein ond auf Kompleyititen

verzichten. Das gilt sowohl fir die Wortwahl als avch die Satzstroktor.

Dialog oder Erzdhler?

Besonders lebhaft werden Texte durch eine Dialogisierung. Beim Verfassen von Dialogen ist man avtomatisch der
Sprechsprache niher. Es empfiehlt sich, bereits beim Schreiben die Sitze lavt zv sprechen. So kommt man der
gesprochenen Sprache schnell nahe.

Lange Erzihlerstrecken oder avch avsfihrliche Einfihrongsteste lihmen den Evzihlfluss.

Anmerkong: Kinderstimmen unterscheiden sich haofig nicht sehr voneinander. Genao deshalb kann es hilfreich sein,
wenn der Erzihler/die Evzihlerin sagt/ankindigt, wer jetzt spricht: Anne sagte: ,...", der Esel beschwerte sich:
e /). beschwerte sich der Esel.
Sprache im Einzelnen:
Verben

Verben erleichtern die Einordnong. Holen Sie sie nach vorne.

Formolieren Sie aktiv, nicht passiv.
Besonders bei den sogenannten ,zerrissenen” Verben mit haben” sollte man den Horer nicht zo lange im Ungewis-

sen lassen, wos denn non eigentlich geschieht.

Ein Beispiel:
Vorgestern frih, es worde langsam hell, hat Oskar in Begleitong seiner Motter ond seines Hondes auf dem Weg zor

Schole einen merkwiirdigen Mann getroffen...

Besser:

Vorgestern frih traf Oskar einen merkwirdigen Mann, als er....
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Sotzbav

Ein einfacher Satzbav erleichtert die schnelle Einordnong ond das Verstindnis des Gehdrten.
Bilden Sie korze Siitze.

Verzichten Sie auf Verschachtelongen oder avch zeitlich ansprochsvolle Konstroktionen.

Stroktorieren Sie die Sitze so, dass Sinnzosammenhinge schnell erfasst werden ksnnen.

Textaufbav

Erzdhlen Sie linear

Spriinge, egal ob zeitlich oder inhaltlich, sind for den Horer nicht leicht einzoordnen. Sie verunsichern. Das Risiko

des ,Abschaltens” ist ihnen immanent.

Grondsitzlich gilt: Die beschriebenen Grondregeln im Hinblick auf den Satzbao wie avch die schrittweise Entwick-

long der Gedanken gelten selbstverstindlich fir den gesamten Textavfoao.

Einstieg/Earcatcher

Reizvoll ist es direkt in den Text einzusteigen, also dialogisch anzofangen. Die Einfihrong dorch einen Erzihler wirkt
oft langatmig.

Stiirzen Sie sich kopfiber ins Geschehen!

Riskieren Sie rohig einen korzen Moment des , Nicht-Wissens-Was-Kommt" ond erzevgen Sie Spannong.

Redundanzen
Wenn wir firs Lesen schreiben, versuchen wir mdglichst Redondanzen zv vermeiden, wir suchen nach Synonymen
ond Metaphern oder umschreiben weitriomig. Wir ton alles, um einen einmal genannten Begriff nicht ein zweites

Mal 20 strapazieren. Dies gilt fir das Schreiben firs Horen nicht. Im Gegenteil!

Vertraven Sie aof die Kraft der Wiederholungen. Sie erleichtern es dem Horer, dem Geschehen 2o folgen.

Synonyme verwirren hingegen. ‘
L
*

Fozit

Eigentlich ist das Schreiben firs Horen ganz einfach.

Befolgen Sie die Regeln der mindlichen Kommonikation, greifen Sie die oft tollen und inspirierenden Ideen lhrer
Schijler auf. Bestiirken Sie sie im dialogischen Schreiben. Dies kann 2.B. in einer Partner- oder Groppenarbeit

entwickelt werden, denn hier ist man direkt im Dialog miteinander.

Hinweis: For das Horspiel-Manoskript [hrer Schijler gibt es onter http:/kfgeld.de/download-center
eine Kopiervorlage, eine Vorlage zom Ausfillen mit einem Textverarbeitongsprogramm am Computer sowie eine

Beispiel-Manoskript.
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2.2 Hilfreiche Fragen firs Texten

Motiviert der Einstieg Zohrerlnnen zom Hinhsren?

Konnen die Zohdrerlnnen den Inhalt verstehen?

Sind die Sitze einfach vnd verstindlich formoliert?

Stehen die Siitze in einer logischen Reihenfolge?

Welche Stolpersteine konnten entstehen (bei Lesen ond Horen)?

Entstehen beim Horen Bilder im Kopf des Zohsrers?

Redondanz ist gefragt, Wiederholungen sind erlavbt!
Bleibt der Auvsstieg den Zohsrerlnnen im Kopf?

Stehen Wort, Gerdusche ond Musik in einem angemessenen Verhiltnis?

Ergiinzong: Wird deutlich, wer gerade spricht? (Beim Theater sehen wir die sprechenden Personen, beim Horspiel
nicht)

2.3 Ubungen
Die folgenden Obungen sind Anregungen, wie man die Schilerinnen ond Schiller auf die Horspielprodoktion vorberei-

ten kann. Sie konnen die Obongen natirlich gerne abandern ond an die Bedirfnisse der Klasse anpassen.

Obung 1
a) Schreibt eine Gruselgeschichte und verwendet dafir die folgenden Worter:
Kettenrasseln, Hevlen, Borg, Gewitter
b) Oberlegt euch, wie / womit evre Groselgeschichte zom Klingen gebracht werden kann. Mit welchen

Alltagsgegenstinden ksnnt ihr 2.B. Fever nachmachen oder ein Kettenrasseln? (Anregungen in Kapitel 4.3.3)

Obung 2
) Schreibt eine Geschichte, in der viele Tiere vorkommen. Erzahlt zom Beispiel von einem Tag im Zoo oder

von einer Safari in Afrika.

Welche Tiere begegnen evch vnterwegs?
Wie klingen sie?
Woas haben die Tiere erlebt?

Was erzihlen sie den anderen Tieren?

b) Oberlegt euch, wie / womit evre Tiergeschichte zom Klingen gebracht werden kann. Ksnnt ihr 2.8. die

Tierstimmen mit evren Stimmen nachmachen?
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Obung 3
a) Spielt mit der fertig geschriebenen Geschichte Kopfkino! Daftr konnt ihr eoch ganz gemitlich hinsetzen
ond die Avgen schlieBen. Die Lehrkraft liest die Geschichte vor ond ihr hsrt genav hin!

b) Welche Klang-Bilder entstehen in evrem Kopf? Welche Gerdusche ond Klinge kommen in der Geschichte vor?

Obong 4
a) Wie hért sich Geld an?
Ever Horspiel wird sich in irgendeiner Form um Geld drehen. Es sollte also auch 20 hdren sein. Welche

Maglichkeiten gibt es, Geld zom ,Klingen™ zv bringen?

3 Die Horspielavfnahme ®
3. Rollencasting L

'I

Neben den Geriivschemachern werden natirlich noch Sprecherlnnen fir die Evzihlerln sowie die Charaktere

gebravcht. Um diese avszowihlen, empfehlen wir ein ,Casting” dorch die Mitschiilerlnnen: Jeder, der sich om die
Rolle bewerben mschte, liest einen Teil des Horspiel-Texts lavt vor. Der avsgewihlte Text sollte vorher von dem
Schiler/der Schijlerin gut eingetibt worden sein. Hier bietet es sich an, den Schilern 2o zeigen, wie man mit einigen
Markierungen betonte Worte oder Satzenden kenntlich macht. Alle anderen Schislerlnnen sind die Jory. Fir die
Bewertong und Abstimmong kann es hilfreich sein, vor dem Casting gemeinsam eine Liste mit wichtigen Kriterien 2o
erarbeiten (2.B.: gute Betonong ond wechselnde Geschwindigkeiten, om Spannong in die Handlong 2o bringen, etc.).
Tipp: Es ist hilfreich wenn die Stimmen der Sprecher deutlich vnterscheidbar sind, damit der Zohsrer direkt weif3,
wer spricht. Wenn sich beispielsweise der Held und der Bsewicht gleich anhdren, ksnnte das Verwirrong beim

Zohdrer avslosen.

Zo den Kriterien gehdren folgende Fragen:

Ist die Betonung im Satz richtig?

Wird 20 schnell, 2o langsam, devtlich gesprochen?

Klingt es abgelesen oder erzihlt?

Wie kann der Sprecher dem Zohorer dorch die Sprechweise zom besseren Verhiltnis verhelfen?
Wie klingt die Stimme?

Passt die Stimme zom Charakter oder ist sie besser geeignet fir eine andere Rolle?

In das Horspiel sollten alle Kinder eingebonden werden. Wenn die Sprecherrollen vergeben sind, gilt es, die anderen
Rollen 2v verteilen. Die Kinder kdnnen selber Gberlegen, was noch gebravcht wird. Beispielsweise sollte es (2-3)
Kinder geben, die sich um die Regie kimmern (wer moss oms Mikrofon sitzen, welche Gertvschemacher werden fiir

die Szene gebraocht?) ond das Startsignal geben.
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3.2 Sprechen firs Horen: Stimmong modoliert Stimme!
Von Helge Heynold (ehem. Redakteor und Regisseor beim Hessischen Rondfonk)

st der Sprecher, die Sprecherin in der ,Stimmong”, kann er/sie gar nicht anders, als ,richtig" 20 Sprechen. Gemeint
ist die emotionale Gestimmtheit, avs der heravs ein Mensch spricht. Nor sie ermsglicht es den Zohsrern innerhalb ‘ o
ihres Erfahrongshorizontes ihren ganz individoellen ,Film®, i ganz eigenes Verstehen 2o erleben. Die Stimmong des *

n
Sprechers korreliert onmittelbar mit der Stimmong der Zohsrer.,

Lesen sie den Text zondchst lavt mit den Schilern ond kldren Sie mit ihnen den Sinn der Worte ond Siitze. Setzen
Sie, wenn nétig, Betonungszeichen. Kldren Sie, was genav fir die Sprecher die Worte, Sitze, Absitze bedevten?
Gibt es Beziige unter den Siitzen, Absiitzen? Wo sind die emotionalen ,Scharniere”, Umschwinge im Text? Was 15st
der Text an Emotionen aos? (Wenn ich diese Worte spreche, die mir hier in den Mund gelegt werden, was machen sie

mit mir? Machen mich diese Worte traorig, frohlich, wiitend, hilflos ..?)

Es gibt kein Richtig oder Falsch beim Vorlesen. Egal ob Rolle, Prosa oder Lyrik. Als Richtig empfinden Zohsrer
immer Betonongen ond Stimmongen, die sich mit ivren personlichen Erfahvongen decken. Hat die Sprecherin, der
Sprecher aber andere Erfahrongen gemacht, Erfahrongen, die die Horer nicht nachvollziehen kdnnen, wird seine
Interpretation als falsch empfonden, obwohl sie von Seiten des Interpreten her richtig ist. Hier einen gangbaren

Mittelweg zv finden, ist die hohe Konst der Regie.

Regie muss versuchen, die Dorchldssigkeit fir die Stimmongen der Sprecher 2o trainieren, die Sprecher in ihren
Stimmongs-Erfahrongen abzoholen. Der Regisseur kann versochen, Stimmongen 2o finden, indem er Sitoationen
abfrogt, die wahrscheinlich fir bestimmte Stimmongen gut sind oder vorhandene verstirken. Vorsprechen ist keine
wirkliche Hilfe. Die Sprecherin kopiert in der Regel das Vorgesprochene. Klingt das dann falsch, weil emotional nicht
von der Sprecherin gefiillt, hat man als Regissevrin keine Korrekturmsglichkeiten mehr. Man hat es doch genav so

vorgesprochen.

Kinder und Jugendliche kdnnen, genao wie Schaospieler, nor vor dem Hintergrond ihrer Erfahrongen einen Text mit
Leben erfillen. Insofern empfiehlt es sich, nach Spielerinnen vnd Spielern 2o suchen, die einen miglichst direkten
Zooriff auf ihre emotionalen Erfahrongen haben, und diese dann mit der Umsetzung der Rollen 2u beavftragen.

lch unterscheide zwischen Regisseor und Dompteur. Der Dompteor spricht vor. Sagt, das mosst do so und so
betonen. Der Regisseur hilft den Sprechern, ihre ganz eigene Betonong aus sich heravs 2o entwickeln. Welches der

weitavs schwierigere Weg ist.

Zohsrerinnen ond Zohsrer hiren einer Stimme an, ob sie stimmt oder verstimmt ist. Ob die Sprecherin etwas macht
oder ob Stimmong und Stimme kongroent sind.
Beim Horspiel ist es wichtig dass die Texte firs Sprechen geschrieben werden. Avs ihnen mijssen sich zwingend die

Stimmongen ergeben. Regieanweisongen wie ((frohlich), ((travrig)), (verzweifelt)) vsw. ertbrigen sich donn.
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3.3 Musik ond Gerdosche

In Horspielen ist Musik mehr als nor ein Pavsenfiller. Sie dient zor Unterbrechong von Szenen, kann Spannong
erzevgen oder entspannen. Avch Gerivsche ksnnen einen wichtigen Beitrag 2zom Horspiel leisten. Sie ksnnen

Szenen untermalen und avsgestalten.

3.3.1 VVerwendong von Gerivschen

Geriivsche sind wichtige und hiufig eingesetzte Elemente in Horspielprodoktionen. Ober Gerivsche kann aof
einfache Weise Farbe in eine Szene gebracht werden, als eine Art Klang-Topfer". AvBerdem kdnnen sie eingesetzt
werden, um Spannong 2v erzevgen oder eine Szene 2v verdichten. So kann die [llsion einer AvRenatmosphire

geschaffen werden oder Tier- ond Verkehrsgerivsche eingesetzt werden, um eine Szene realistischer 2o gestalten.

3.3.2 Verwendong von Musik

Mosik kann grofzen Einfluss auf die Atmosphire des Horspiels haben. Die Intensitiit einer Szene kann dorch Mosik
ogesteigert werden, indem man mit Aspekten wie Rhythmos, Dynamik ond Tempo spielt. Zusiitzlich kann sie eingesetzt
werden, om einen Szenenwechsel devtlich 2o machen oder charakteristische Motive einzoleiten. In Horspielen wird
Mousik haivfig als , Zwischenakt" verwendet, als eine Art ,\orhang", om Briiche deuvtlich 2o machen oder sie mosika-
lisch 20 verbinden. Ober Musik kann der Zohérer leicht in einer andere Zeit entfihrt /versetat werden: um dos
Mittelalter einzoleiten, konnte man beispielsweise Spielmannsmosik einsetzen. AvBerdem konnen kleine Melodien als
Untermalong fir eine Szene genotzt werden. So kann der Gemitszustand oder die Grondstimmong einer Szene aof
einfachem Wege transportiert werden, ohne dass man sie detailliert beschreiben moss. Das bekannte Sprichwort
,Ein Bild sagt mehr als 1000 Worte" kann also avch fir Musik gelten.

3.3.3 Tipps 2zom Erzevgen von Gerdoschen

Wenn die Handlong des Horspiels feststeht, bietet es sich an, den geschriebenen Text in kleinen Abschnitten laot
vorzulesen. Die Schijlerlnnen sollen hierbei darauf achten, welche Gerivsche im Text vorkommen, avch wenn sie nicht
explizit genannt werden (Beispiel: ,Es ist Mitternacht.” — Welche Gerdivsche assoziieren wir zor Mitternacht? 12
Mal schldgt die Tormohr? Ein Kdvzchen roft?). Nachdem die passenden Gertivsche avsgewihlt sind, moss tberlegt
werden, wie die Klasse die Gerdusche selber herstellen” kann. Dazo knnen Stimmen, Mosikinstromente oder
Alltagsgegenstinde verwendet werden. Wenn ein Gerdusch iiberzevgt, d.h. got in den Ablavf des Horspiels passt,

missen die (genaven) Angaben in das Manoskript bertragen werden.
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Als Hilfe eine kleine Liste, wie man verschiedene Gerivsche erzevgen kann, so dass sie
.echt klingen. Aber Achtong: Nicht alles klappt sofort, nor Obung macht den Meister!

Hagel Reis oder Erbsen in eine Pappschachtel rieseln lassen
Wind Mit einer Bijrste Gber Pappe streichen
Storm Leicht ins Mikrofon pusten
Meeres— Mit einem Handfeger Gber ein groBes, hingendes Papier streichen
brandong Oder: mit einer Birste aof einem Kuchenblech im Takt einer Brandong hin- ond her
birsten
Mormeln in einen Loftballon fillen und zoknoten. Diesen dann vor dem Mikro hin-
Donner ond her schitteln Oder: groe Pappe an einer Ecke festhalten vnd hin- ond her
schitteln
Perde- 2 Kokosnusshiilften im Rl;lgthmus eines Pferdegetrappels
getrappel aneinander schlagen
Bach Langsam ond gleichmdBig Wasser in eine mit etwoas Wasser gefillte
oc Schissel giefRen
. Ein flaches Holzlineal flach auf einen Tisch schlogen
Schisse Oder: Loftballons aufblasen ond mit einer Nadel zerstechen
Fever Vor dem Mikro Zellophan- oder Transparentpapier zerknillen
Papier zerknillen vnd im gewiinschten Schrittrhythmos aneinander reiben
Auf dem Steinweg: Zocker avf ein Papier streven, dann ,geht” man mit den Fingern aof
, diesem Untergrond im Schrittrhythmos
Schritte
Im Schinee: Papiertaschentoch mit Mehl fillen und als Bevtel zosammenknillen. Diesen
Beutel im Schritttempo in der Hand kneten
' d Einen alten unbespannten Regenschirm hin und wieder etwas schitteln und mit
Fahrra einer Fahrradklingel ldvten
Torknarren Einen alten aneépa[vmten Regenschirm hin und wieder etwas schitteln ond mit einer
Fahrradklingel lduten
L Im Takt eines Kampfes mit den flachen Hiinden auf die Schenkel klopfen und dazv
Prigelei S .
vielleicht einen Schmerzenslavt avsstoBen
Telgfonsti;\men In einen Jogi\urtbeéher hineinsprechen
Groselstimmen In eine grofe Blechdose oder einen Eimer mit verstellter Stimme sprechen
Schiffst tr Dicht vor dem Mikro tber den Hals eine} oﬁenen Flasche blasen
citistoten Volle Flasche = Ton hell, leere Flasche = Ton dompf
Quietschende Reifen: mit einer Gabel Gber einen alten Teller kratzen
Unfall Unfallgeriiosche: einen Topf mit Besteck fillen ond aof den Boden fallen lassen. Dann |
allen moglichen (onzerbrechlichen) Kiichenkram avs niedriger Hohe fallen lassen ond mit
der flachen Hand an eine Schranktir klatschen ‘
Gerld B i Minzgeld in einen Stoffoevtel legen uvu; ,;kli rﬁpem“ lassen
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3.4 Rechtliches 2or Verwendung von Musik ond Texten

Bei der Erarbeitung von Horspielen spielt das Urheberrecht eine wichtige Rolle, aoch in der Schole. Am Anfang des
Projekts steht der Text. Wenn die Schiilerinnen und Schijler einen eigenen Text schreiben, also etwas Neves
erfinden, gibt es gar keine rechtlichen Probleme. Sie sind dann selbst zom Urheber geworden. Soll bei der Produktion
eine Bearbeitung eines Textes verwendet werden, dann ist es wichtig, dass der Urheber des Textes linger als 70

Jahre verstorben ist ond der Text im Original vorliegt. Ein Beispiel: Ein Theaterstiick eines Mirchens der Gebrider

Grimm kann nicht bearbeitet werden (da der Bearbeiter, niamlich der Theateraotor, noch am Leben ist), das Original- ’

mérchen aber schon. “

Bei der Musik ond bei Gerdvuschen ist das ebenfalls so. Selbst komponierte Mosik stellt keine Probleme dar, Mosik b *
von einer CD oder avs dem Internet, also von einem ,fremden” Kinstler, darf nicht verwendet werden. Avch eine P ’

Bearbeitong ist rechtlich problematisch, da dennoch Leistongsrechte anfallen ksnnen,

3.5 Der Umgang mit der Technik

Aodioarbeit braocht keine komplizierte Technik. Die Geriite ksnnen leicht bedient ond der Umgang damit schnell
erlernt werden. Qualitativ gote Avfnahmegeriite, avch in groBerer Stiickzahl, Laptops fir die Bearbeitong der
Aovfnahmen vnd portable Avdio-Anlagen kdnnen Scholen bei den kommonalen Medienzentren avsleihen. Eine
Obersicht der Hessischen Medienzentren finden Sie vnter http://medienzentren.bildong.hessen.de/. Lokalradiosen—

der und Birgerradiosender verleihen ebenfalls Avfnahmegerite.

3.5.1 Tipps for gote Avfnahmen
Ganz wichtig: Der Windschotz oder ,Plopp"-Schotz, der Gber das Mikrofon gestilpt wird. Die Ummantelong avs

Konststoff halt nicht nor Windravschen fern, sondern verringert avch stsrende Plopp- und Zischlavte wie p, t, k, sch.

Machen Sie ein paar Probeavfnahmen, om den Umgang mit der Technik kennen 2o lernen.

Nebengeriosche konnen das Ergebnis verschlechtern; besonders bei Sprachavfnahmen. Gote Mikrofone fangen aoch
leise Geriivsche ein, 2.B. Flugzeuge, Avtos, die Tirklinge oder wenn sich dravBen im Gang jemand laot unterhilt.
SchlieBen Sie also das Fenster und achten Sie daravf, dass die Tor fir die Zeit der Avfnahme geschlossen bleibt (z.B.

ein Schild avfhiingen oder ein Kind als , Tirsteher" beauftragen).

Ein Stativ hilft dabei, das Mikrofon auf einer festen Position 20 halten und raschelnde Gerivsche 20 vermeiden.

Auch der Abstand der Sprecherlnnen zom Mikrofon ist wichtig: beide Extreme, 2o nah oder 20 weit weg, konnen einen
negativen Einfluss aof die Qualitit des Beitrages haben. Bei einem Horspiel sollte der Mond des Kindes ca. 1
Bleistiftlange vom Mikrofon entfernt sein. Allerdings hingt die Entfernong natirlich avch von der Laotstirke der
Stimme ab. Auvch hier gilt: Probeavfnahmen machen. Tipp: Einfach mithilfe von Klebestreifen die passenden Abstinde

markieren.

Bei Avfnahmeonterbrechungen: Wenn mon statt der ,Stopp”-Taste die ,Pavse”-Taste driickt, ldsst sich ein Knacken

in der Avfnahme vermeiden.
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Nimmt man Geriosche direkt mit aof, ksnnen mehrere Schijler einbezogen werden vnd man moss nicht so viel
Zousammenschneiden. Die Geriivsche missen natiirlich gut eingeiibt sein ond auf Abruf erklingen (avch hier: Abstand

20m Mikro korrekt?).

Ein Versprecher ist erst mal kein Problem, da dieser hinterher ravsgeschnitten werden kann. In einem solchen Fall
sollte der Satz einfach noch mal von vorne gesprochen werden. Bei Hintergrondgerioschen (Musik, Kldngen etc.)
moss man allerdings aofpassen, da es im geschnittenen Ergebnis 2v einer Unterbrechong fohren ksnnte. Hier lohnt es

sich die Szene eventvell nochmal 20 wiederholen.

3.5.2 Die Ravmlichkeiten

Die Avswahl des Ravmes hat einen grofzen Einfluss auf die Qualitit der Avfnahme ond sollte daher nicht vnter-
schitzt werden. Wenn Sie von Anfang an einen rohigen, abgelegenen Raom wihlen, werden Sie kaom Probleme mit
Nebengerivschen habe. Wenn das Klassenzimmer beispielsweise am Havpteingang der Schole liegt, ksnnte es sein,
dass die Avfrahmen regelmiBig dorch vorbeilavfende Menschen gestsrt” wird. Vorhiinge ond Teppichbiden sind eine
grofartige Moglichkeit, om den Hall in einem Ravm 20 minimieren. Wenn der Klassenraom keinen Teppichboden hat,
kann man alternativ einige Teppiche avslegen. Avch eine Biicherwand oder eine avfgeklappte Schranktir ksnnen hier
von Noutzen sein. Vielleicht gibt es in der Schole avch Stellwinde, die man notzen kann (manchmal sind diese sogar mit
Stoff bezogen).

Nattrlich kann es sein, dass Sie besondere Nebengeriosche einfangen mschten, om eine gute Atmosphiire zo
erzevgen. Spielt eine Szene beispielweise in einer Kirche oder auf einer lavten StraBe, konnte man versochen, die

Szene dort avch avfzonehmen. Hier gilt wieder: Avsprobieren!

3.6 Letzte Schritte

3.6.) Hilfreiche Fragen zor Reflexion des Ergebnisses
Wird devtlich genug gesprochen?
st der Hintergrond 2o laot bzw. sind stérende Nebengerivsche 20 hsren?
st der Einsatz von Gerivschen angemessen? (v viel/z0 wenig)
Ist die Mosik zv lavt oder Gbertsnt das Wort?
Wo gibt es Langen?

An welcher Stelle bravcht es einen neven Impols?

3.6.2 Die Nachbearbeitung

Zom Zosammenschneiden ond Nachbearbeiten des Horspiels knnen Sie beispielsweise die Software ,Avdacity”
notzen. Aodacity ist eine kostenlose Avdiobearbeitongssoftware, die fir den Einsatz in der Schole geeignet ist. Avf
der Internetseite http://web.avdacityteam.org/ knnen Sie die jeweils aktoellste Version der Software herunterlo-
den. Eine Korzanleitong fir Avdacity finden Sie onter http://kfgeld.de/download-center.
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3.6.3 Die Verpackung

Zo einem Horspiel gehsrt avch eine ansprechende Verpackong. Fir die Schiler ist es toll, wenn sie das Endergebnis
mit nach Havse nehmen kdnnen. Daher bietet es sich an, das Horspiel auf CDs 20 brennen vnd CD-Hillen vnd
Booklets zu gestalten. Das ist avch eine schne Maglichkeit, um alle an der Prodoktion Beteiligten namentlich zo

erwihnen.

4 Checklisten fior Lehrkrifte

4.1 Vorbereitong der Avfnahme
Horspiel schreiben
Geriivschemacher— ond Klanggeber-Kiste zosammenstellen
Rollencasting

Riume mit Stromanschliissen (Verldngerongskabel) organisieren (Klassenraum bzw. Raom for die

Aofnahme +1 weiterer Ravm for den Schnitt)

Scholleitong, Kollegivm und Havsmeister Gber den Termin der Avfnahmen informieren

Infobrief an Eltern schreiben: ggf. informieren, dass das Scholgelinde fir die Avfnahmen verlassen wird
weitere Helfer ond Auvfsichtspersonen akguirieren

im Klassenraom eine gute ond rohige Avfnahmesitvation schaffen

Elternteil oder Kollegen als Fotografen anfragen, om die Entstehong des Horspiels zo dokomentieren
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